Arbeitsheft zur CD

Es erwartet dich ein
spannender Fall -
bist du bereit?
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Fragen zu Track 1

1) Was packt Justus in seinen Rucksack?

0 Tee ¢ chips 1 T-Shirt
1 Gummibdarchen x Taucherbrille 1 Limonade

X Schnorchel 1 Schokolade x Cola

2) Was gibt ihm Tante Mathilda noch mit?

Handtuch, Sonnencreme, Apfel, Schlapphut

3) Mit was fdahrt Justus?

Fahrrad

4) An welchem Ortsschild fdahrt er vorbei?

Rocky Beach

|

5) Wie fdhrt Justus den Berg hinunter?

freihdndig, mit ausgebreiteten Armen

6) Was ist die Kaffeekanne in Wirklichkeit?

ein verrosteter Wassertank fr
Dampflokomotiven
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Fragen zu Track 1

7) Als was wird die ,Kaffeekanne® genutzt? Kreise ein.

Mﬂlleimer Schlafzimmer

r Gehej
Kleiderkamm®

8) Was ist das Motto der drei Fragezeichen?

Keine Frage soll lLange ohne Antwort bleiben.

9) Welche Farben haben die drei Fragezeichen auf ihrer Flagge?

9K rot 7 gelb 0 grin
x blau x weif3 1 schwarz

10) Wer fahrt wie ein Irrer?

Fahrer der schwarzen Limousine

11) Wer stlrzt vom Fahrrad?

Peter

12) Welche Details am Auto prdgt sich Justus ein?

Zeichen im Kihlergrill: roter Skorpion auf gelbem Hintergrund

7ﬁ(ig(Was denkst du, was erleben die 3 Jungen am Strand?
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Fragen zu Track 2

1) Wie viele Meter geht es an der Steilkliiste bergab?

uber 5 Meter

2) In welcher Reihenfolge seilen sich die Jungs ab? Nummeriere.

@ Bob @ Justus @ Peter

3) Welchen Job findet Peter toll?

Seemann

4) Was nutzt Justus als Fernrohr?

] Klorolle x Comic-Heft 1 Ast

5) Was héren die drei Jungen am Strand?

Hilfeschrei / heulen / ein Tier

6) Wer schwimmt hinaus, um nachzusehen?

1 Bob (1 Justus x Peter

7) Wie nennt man einen jungen Seehund, der seine Eltern verloren hat?

3¢ Heuler O Findling = Seehundbaby

8) Worauf sitzt der Seehund? Kreise ein.

T~
AN
A\ N
t © )

— e

Vermute: Woher kdnnte der Seehund kommen?
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Fragen zu Track 3

1) Welchen Namen geben die Kinder dem kleinen Seehund?

2) Nenne eine der beiden Vermutungen, woher der Seehund kommen
kéonnte. Warum glauben sie selbst nicht an die Vermutung?

Sandbank, Seehund findet Planke, Lasst sich wegtreiben
- Tiere bleiben bei ihrer Familie oder
Zirkusschiff gesunken, Seehund rettet sich

- Planke morsch, treibt schon Llanger im Wasser

3) Was entdecken die 3 Fragezeichen auf der Planke?

Einkerbungen, Kreuz
4) Warum wollen die Kinder den Seehund zu Kapitdn Larson bringen?

Er hat einen  Privatzoo.

5) Mit welchen Adjektiven wird Kapitén Larson beschrieben?

7 klein ¢ schrullig R verriickt
x alt x merkwurdig 1 seltsam

6) Was trégt Larson um den Hals? Kreise ein.
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Fragen zu Track 3

7) Wie kommt der kleine Seehund die Steilkiiste nach oben?

in ein Handtuch eingewickelt und wird hochgezogen

8) Wie transportieren sie den kleinen Jonas?

" auf dem Gepdcktrager x im Rucksack 1 im Anhdnger

9) Welches Tier hat Larson angeblich das Leben gerettet?

Delfin

10) Wie heif3t Larsons Zoo? Trage ein.

*&Was denkst du: Nimmt Larson den kleinen Jonas auf und warum?
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Fragen zu Track 4

1) Was sehen die Jungen in Larsons Zoo? Verbinde.

Obstbdume
) riesig
Schmetterlinge
klein
Bach
exotisch

Schildkrote

2) Was mdchte Bob dem Beo beibringen?

Der alte Larson hat eine Macke.

3) Beschreibe Larson.

alt, schneeweifler Vollbart, Kapitdnsmutze, Schlange um den Hals

4) Nenne 3 Gegenstdnde, die in Larsons Hitte hdngen.

- runder Tisch mit 4 Stlihlen, ausgestopfte Haie

- Fischernetze, verrosteter Anker, Seekarten, Harpunen

- Petroleumlampen, alte Logbtcher, Fernrohr

5) Was bekommt der kleine Seehund zu fressen? Nummeriere in richtiger
Reihenfolge.

@ Fischbrei @ warme Milch im Fldschchen @ Muschelfleisch

6) Welchen Spitznamen bekommt derjenige, der Jonas futtert?

7 Mama Bob x Mama Justus 1 Mama Peter

1 Papa Bob 1 Papa Justus 1 Papa Peter

© Grundschul-ldeenbox 6



Fragen zu Track 4

7) Was bekommen die Jungen von Larson?

heif3e Tasse Tee

8) Wie nennen Seeleute es, wenn man Uberall seine Nase hineinsteckt und
ein Abenteuer sucht?

spekulieren

9) Warum fliichtet Bob aus Larsons Hultte?

[ Larson erzahlt ihm, dass es hier Geister gibt

1 Bob sieht eine riesige Spinne

¥ Larson erzdhlt, dass sein Becher ein Menschenschédel ist

10) Wie heif3t der Nasenaffe?

Gumbo

11) Der Affe jagt die Jungen. Was passiert? Verbinde.

Bob
> kann flichten
Justus

o _ wird vom Affen gejagt
eter

12) Wo sind die Kinder sicher? Kreise ein.

7277_%,\ Was denkst du: Warum verhdlt sich der Affe so seltsam?
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Fragen zu Track 5

1) Was passiert mit dem Affen, als alle in Sicherheit sind?

verdreht die Augen, fallt um, schlaft, schnarcht

2) Wo hat der Seehund seinen Platz?

'] in einem Hundekorbchen
¥ in einem Waschekorb

'] in einem Huhnerstall

3) Was sieht Justus an der Strafie?

ein Auto davonfahren/ die schwarze Limousine

4) Warum haben sich Tante Mathilda und Onkel Titus Sorgen gemacht?

Weil Justus so spdt nach Hause kommt.

5) Von was trdumt Justus in dieser Nacht? Nenne 3 Dinge.

- Totenkopfe/ Schlangen, die Seehunde fressen
- Riesenkraken, geheime Schatzinseln

- rote Skorpione

6) Was geschieht mit dem Affen?

Tierarzt untersucht ihn, nimmt ihn mit in die Praxis zur Beobachtung

i\(ﬁja Was denkst du: Wie geht es weiter mit dem Affen?
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Fragen zu Track 6

1) Warum braucht Larson die Hilfe der Jungen?

Riesenschildkroéte liegt auf dem Ricken, muss umgedreht werden

2) Kann sich eine Schildkréte von alleine auf den Ricken legen?
Begrindung?

nein, sie ist zu schwer

3) Welche Vermutung haben die Jungen?

x Jonas hat eine ansteckende Krankheit

[1 Larson hat eine Pechstrdhne

'] Es sind seltsame Zufdlle

4) Was kénnte den drei Fragezeichen bei der Losung des Falls helfen?

die Schiffsplanke

5) Was missen die Jungen vom Schiffsteil abkratzen?

Algen und Seepocken

6) Was entdecken sie darauf?

kleine Kerben, die aussehen wie Landkarte, Totenkopf, Schriftzeichen

*&Was denkst du: Was hat das gefundene Schiffsteil mit dem Fall zu tun?
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Fragen zu Track 7

1) Wer ruft spat abends noch bei Justus an?
1 Bob x Larson [l Peter

2) Welche Ausrede erfindet Justus?

Bob fragt, ob er dort Gbernachten darf

3) Was nimmt Justus mit?

Suchscheinwerfer

4) Was ist oben auf dem Kirchturm zu sehen? Kreise ein.

5) Was ist das geheime Zeichen?

Strahl  auf die Spitze des Kirchturms

6) Wer kommt als Letztes?

Bob

7) Was packen die Jungen ein? Nenne 3 Dinge.
- 3 grof3e Taschenlampen, Fernglas, Draht, Zange,
- Schnure, Proviant, Schreibzeug,
- Fingerabdruckpulver, Vergré3erungsglas

8) Welches Tier fehlt in Larsons Zoo?

1 der Seehund 3¢ derBeo 1 die Schildkréte
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Fragen zu Track 7

9) Was antwortet der Vogel normalerweise auf den Gute-Nacht-Ruf von
Larson?

Gute Nacht, du Saftsack !
10) Was hdangt vor der Kafigtur?

] ein kleiner Spiegel x ein dickes Schloss ] ein Namensschild

11) Wer mochte das Grundstiick kaufen?

Gerald Hauser

12) Welches Tier ist im Firmenzeichen abgedruckt? Kreise ein.

13) Was hat Justus gesehen?

Gitterstdbe wurden weggebogen, wieder zuriickgebogen und aufgesdagt

14) Mit welchem Gegenstand hat Justus die Eisenspdne entdeckt?
1 Anglerhaken x Magnet ‘1 Lupe

15) Wer versteckt sich wo? Verbinde.

Kapitdn in den Blischen

Bob am Weg zur Wasserseite
Justus am Ausgang

Peter im Haus

16) Dreimal lang, dreimal kurz, dreimal lang ist welches Zeichen?
SOS
727_;\_%,\ Was denkst du: Was passiert in dieser Nacht?
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Fragen zu Track 8

1) Was holt Larson fur die Jungen?

warme Wolldecken

2) Wohin hat sich Justus die FGden geknotet.
Kreise ein: zu Bob = rot, zu Peter = blau

3) Wo sitzen die Jungen? Verbinde.

Bob in einer Felsnische
Justus zwischen 2 Bananenpalmen
Peter unter einem umgesturzten Baum

4) Was schwimmt in Bobs Tee?

] ein gelbes Blatt x ein fetter Kafer 1 eine alte Kastanie

5) Was hat sich unter Peters Decke versteckt?

eine kleine Katze
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Fragen zu Track 8

6) Warum gibt es so viel Aufregung?
Weil Peter vor der Katze erschrickt oder

weil sich die Katze in den Schnuren verheddert.

\\ U/
7) Wer wacht morgens zuerst auf? \/_\/
Justus - j

8) Was sagt der Mann, was er von Beruf ist und was er im Zoo macht?

1 Er ist Naturforscher und sucht nach seltenen Tieren.

[1 Er ist Medizinmann und sucht nach Heilkrdutern.

x Er ist Lehrer und sucht nach einem Ausflugsziel.

9) Warum verflttert Justus die Erdnlisse nicht an Jonas? Was tut er
damit?

Weil er glaubt, dass Seehunde keine Erdntisse fressen und er selbst
Hunger hat.

Justus isst sie selbst.

*&Was denkst du: Was wollte der fremde Mann in Wirklichkeit im Zoo?
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13



Fragen zu Track 9

1) Wo wihlt Onkel Titus herum, als Justus nach Hause kommt?

Schrottplatz

2) Woran merkt Tante Mathilda, dass mit Justus etwas nicht stimmt?

x Er hat einen roten Kopf und gliihende Wangen.

1 Er friert und zittert am ganzen Koérper.

1 Er wirgt und hustet.

3) Wie heif3t der Arzt? T

) Dr. Dreyfuf3 3¢ Dr. simpson ) Dr. Hauser

4) Was findet der Arzt seltsam?

gelbe Flecken auf der Zunge

5) Wer hatte auch die gelben Flecken auf der Zunge?
Gumbo, der Affe

6) Was stimmt nicht mit den Erdniissen?

Es sind keine Erdnlsse, sondern Perlnusse.

7) Welche Aussagen stimmen nicht? Streiche sie durch.

Perlnuisse...
.. sehen dhnlich aus wie Erdnlisse und schmecken auch so.

... sind fur Menschen nicht todlich.
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Fragen zu Track 9

8) Fur welches Tier waren die NUsse bestimmt?

Jonas, den Seehund

9) Woran merken die Jungen, dass der Mann gelogen hat?

Es gibt keine Universitat in Rocky Beach.

10) Was kdnnte Hausers Motiv sein?

1 Er will den Zoo selbst betreiben.

x Er will den Zoo abreifien.

1 Er will die Tiere ausstopfen.

11) Welche beiden Tiere sind noch ubrig?

Jonas / Seehund und Schlange

12) Wie schleichen sich die Jungen aus dem Haus? Kreise ein.

N
N

durch das Fenster

) I
A A R
1

T

durch die Haustur durch die Waschkiiche

*&Was denkst du: Wohin gehen die 3 Fragezeichen und warum?

© Grundschul-ldeenbox

15



Fragen zu Track 10

1) Auf was steigen die 3 Jungen?

auf den Schuppen

2) Was soll Larson erzdhlen, wo Jonas lebt?

] in einem anderen Zoo "1 bei ihm im Haus x in der Affenhéhle

3) Wer geht an das Handy, als Larson Herrn Hauser anruft?

der angebliche Lehrer / der Mann der die Perlnisse futtern wollte
4) Welchen Trick nutzen die 3 Jungen, um vor Hauser bei Jonas zu sein?

[1 Sie lenken ihn ab und schleichen vorbei.

1 Larson verwickelt ihn in ein Gesprdch.
x Sie nehmen eine Abklrzung.

5) Wer soll sich verstecken und wie ein Heuler quieken? D
O
Peter
°0
6) Wie soll er abhauen, wenn Hauser in die Falle getappt ist? 0,
. ) O
Er soll durch das Loch inder Felsenhdhle.

7) Wo verstecken sich die anderen beiden?

vor der Hohle

ﬁt}wgs denkst du: Erwischen sie Hauser oder geht etwas schief? Warum?
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Fragen zu Track 11

1) Wie nennt Hauser die Jungen?
1 Rotzléffel ¥ Mistkerle 1 Lausebengel

2) Was wollte Hauser?

Die Sache beschleunigen.

3) Welches Tier rettet Peter und wie?

Schlange - Peter hdlt sich an ihr fest und wird hochgezogen

4) Wer hilft Peter noch aus der Hohle zu kommen?

Larson

5) Wie heif3t der Kommissar?

Reynolds

6) Welche Drohung spricht Hauser aus?

Das werden alle noch bereuen!

7) Ist nun klar, woher Jonas kommt?

nein

ﬁig(Wie hat dir das Horspiel gefallen? Begrinde deine Meinung.
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- Kinder von Illumismart (www.teacherspayteachers.com/Store/IllLumismart)

- "Kaffeekanne" selbstgezeichnet

- Rucksack, Lupe, Taschenlampe, Fuf3ispuren, Detektivmarke von Kate Hadfield Designs
(www.teacherspayteachers.com/store/Kate-Hadfield-Designs)

- Fahrrad, Rettungsring, Boot, Schal, Skorpion, Hai, Schlange, Erdnuss, Schildkréte aus
dem WorksheetCrafter (www.worksheetcrafter.com)

- Seehund, Schlange, Schmetterling, Hutte, Zooeingang, Affe, Garage, Baum,
Brunnen, Tlr, Fenster, Waschklche von Educlips
(www.teacherspayteachers.com/store/Educlips)

- Doktor von Krista Wallden (www.teacherspayteachers.com/Store/Krista-Wallden)

- Holzplanke, Halskette, Sonne von pixabay.de ,
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- Titelblatt + Seitenuberschriften: "A song for Jennifer" von Brittney Murphy Design
(www.teacherspayteachers.com/Store/Brittney-Murphy-Fonts-And-Design)

- Arbeitsbldtter: "ABeeZee" von Anja Meiners (www.dafont.com)
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