/ Kurzanleitung fur Rechentrainer \

Einschalten mit und mit der gleichen Taste den Ton abschalten
Gewiinschte Ubung mit auswdahlen:

G1 = Grundrechenarten trainieren (+, -, e, : )
Hier musst du durch Dricken der entsprechenden Taste die Rechenoperation wdhlen!

G2 = Das richtige Rechensymbol finden

G3 = Zahlenreihe fortsetzen

G4 = Ziffernfolge merken
Mit wdhlst du die Schwierigkeitsstufe der Ubung aus.

Jede Spielrunde besteht aus 5 Aufgaben, bei richtigem Ergebnis
erscheint ein lachendes, bei falschem Ergebnis ein trauriges Gesicht.

| Du kannst pro Runde 5 Pokale sammeln. /
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