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S hrelbe deln Marchen als 5 Satz—Marchen Benutze
da%u-ndas BLatf ml’c d.em_Marchens—hToss.g : ‘
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MARCHEN - KISTE -

Gestalte die Klste mlt elner Szene aus dem Marchen:
Numm dir-dafiir eine. Schachte[ und Holzmannchen.

" Aus verschiedenen Materlalen wLe Papieren,. .
Stoffresten . kannst-dur deinen Karton gestalten.
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X MARCHEN = COMIC
.

‘ y Vorlage mit Kastchen. Uberlege dir zundchst, was
; “die’ W|cht|gsten’ Stéﬁen des l\/’ralfchens sind.
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Gestalte dein Mérchen als Comic. Nutze ddﬁjrdie |
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MARCHEN = LAPBOOK

Wadhle eine Vorlage flir dein Lapbook und stelle
diese mit Hilfe der bunten Aktendeckel her.
AnschlieBend suche dir einige Vorlagen fur den

Innenteil und schneide diese aus.-Beachte dabei,
dass du alle Teile auf dasLapbook legst und
Uberpriifst, ob der Platz reicht. Schaue zudem auf
die Liste, welche Inhalte dein Lapbook haben sollte.

© Grundschul—ldeenbm‘(
A = 'f " y

7 i3 i

4

)
A

)

Q A h‘@ h "";".:JN;W. _‘

l

F? lﬁ’ P AT . A8

BRSNS R W WD e

STREICHHOLZ = MARCHEN

Zeichne dein Mdrchen auf die Vorlage, falte sie und

lege sie in eine leere Streichholzschachtel. Uberlege
dir zundchst, was die wichtigsten-Stellen des
Marchens sind.

© Grundschul-Ideenbox /§i -
A S NF . "& 3 & < B

2 3P 5t RV ae)

s
=

r"; l
, -~

’ 7 U ) G LR .__'q
W e A Ui i




MARCHEN - BUCHLEIN

Nimm dir ein leeres, weiRes Blatt fur ein kleines

Blichlein und falte es mit Hilfe der Anleitung.

Schreibe oder male die W|cht|gsten Szeénen des
Mérchens in das Buchleln Denke dabel an den Titel
des Mdrchens auf der.Vorderseite des Blichleins.
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: MARCHEN ~DOMINO =
y Uberlege dir Fragen zu deinem Marchen. Schreibe z
#:vﬁ die Frage auf die rechte Seite des Dominofeldes, die %
. passende Antwort kommt in das ndchste Feld auf die =
E linke Seite. Denke daran .dass die letzte Antwort auf ig
: der linken Seite neben dem ,,ENDE*'sein-muss. i
&
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MARCHEN - VERANDERN

Nimm dir passend zu deinem Marchen eine ,,Was
ware, wenn...“ - Karte und schreibe dein Marchen

~mit den verdnderten Dingen neu.
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MARCHEN - FOTOSTORY

Baue mit Lego verschiedene Szenen aus deinem

‘Am ndchsten Tag kannst du die Fotos in'der
rlchtlgen Reihenfolge auf &in groBes Blatt kleben

und Sprechblasen oderkurze Texte dazu schreiben.
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Mdarchen und bitte die Lehrerin sie zu fotogratieren.
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MARCHEN - FADEN 5’

Lege verschiedene Gegenstdnde, Orte oder Personen

o

deines Mdrchéns mit einem Faden. Lass deine
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auf ein klelnes Blatt Papler Die kleinen Blatter oder i-z

i

_die Bilder kannst du d.gnn auf ein-groflReres Blatt

“kleben und den Mdrchen-Titel dazu schreiben.
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MARCHEN - TRIARAMA

Bastle ein Triarama mit Hilfe der Vorlage. Gestalte

_es mit Texten Und‘ Bﬂildern Zu deinem Marchen.
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MARCHEN - VERTIEFEN

Nimm dir.zu deinem Marchen eine Karte mit einer
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Vertiefungsaufgabe. Schreibe dann passend zu
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deinem Mdrchen. /
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MARCHEN = ERFINDER

Schreibe selbst ein Marchen. Nimm dir daflir eine
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oder mehrere zueinander passende Marchen-

=
4
&
:(;'

Erzdhlkarten. Beachte die verschiedenen Elemente,

~ ~ .die ein Mdrchen enthalten sollte ’(:Marchenfiguren, -
F“ typische Sdtze, magische Elemente, Mdrchenorte,

verschiedene Gegenstande,...).
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MARCHEN = RATSEL =

:‘.&é;
Nimm dir ein'Ratsel-Arbeitsblatt und beschreibe
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Vi?‘l darauf eine Person deines Marchens so genau wie ;
- ‘moglich. Schreibe die Lsung auf die Linie und =
E klappe den unteren Teil des Blattes um. !g
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MARCHEN - BILD A
R | i
A Nimm dir. ein grol3es, weifdes Papier und i
;g’l male/zeichne darauf ein Bild aus deinem Marchen. %
- ‘Uberlege dir zundichst genau, welchen Teil des =
E Mdrchens-du malen-méchtest und was auf dem Bild q
; auf keinen Fall fehlendarf. Du kannst dir auch ein -
5 kleineres Blatt nehmen und eine Skizze machen, é
A bevor du auf das grofRe Blatt malst. %
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MARCHEN - INTERVIEW

Welche Fragen konnte ein Reporter deiner

Marchenfigur stellen? Wie wiirde deine
Mdrchenfigur antworten?
Schreibe Fragen und die passenden Antworten als
Interview mit verteilten Rollen auf.
Vielleicht kannst du auch zwei Figuren gleichzeitig

interviewen?
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MARCHEN = ELFCHEN

Schreibe ein Elfchen zu deinem Marchen. Ein Elfchen

ist ein Gedicht mit 11 Wortern. Diese werden-auf 5
Zeilen verteilt. Benutze die Anleitung zum Schreiben.
Gestalte anschlieRend ein Blatt mit. deinem Elfchen.
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: Beispiél
Zeile 1 1 Wort Mdrchentitel Hansel und Gretel
Zeile 2 2 Wérter Wer ist Hauptfigur? Ein Geschwisterpaar
Zeile 3 3Waérter Was passiert? Knuspfr, Ksper.
v _Knduschen.
Zeile i 4t Worter Deine Meinung Ich finde es spannend.
Zeile 5 1T Wort ZsapiEntgestn ] Pfefferkuchenhduschen
Wort, das gut passt
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MARCHEN = PAARE

Bastle dir mit Hilfe der Bildervorlage ein Mdrchen-
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Spiel zum Paare finden (Memory). Male die
zusammengehdrenden Bllder glelch an. Schneide sie

|
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aus und klebe sie auf eine farblge Vorlage deiner
Wahl und gib sie deiner Lehrerin zum Laminieren.
AnschlieRend kannst du die Kdrtchen ausschneiden.
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MARCHEN - MANDALA

Nimm dir ein Mdrchen-Mandala. Erkennst du
welches Mdrchen es zeigt? Male das Mandala an und
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schneide'es aus.”
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